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Пояснительная записка
В 2022 году наша страна будет отмечать 350-летие со дня рождения Петра I. Пётр Великий (1672 – 1725) – выдающийся государственный деятель, московский царь из династии Романовых, всероссийский император с 1721 года, великий реформатор. Его реформы способствовали развитию промышленности, торговли, технического обучения, науки и так далее.

Интеллектуальная квест-игра, основанная на материале данной тематики, может стать интересным дополнением к комплексу мероприятий и использоваться как способ  повторить  базовые знания, посвященных 350-летию со дня рождения Петра I.

Актуальность: В условиях реализации нового федерального государственного образовательного стандарта второго поколения (ФГОС) учителя истории  приходится искать новые средства и формы работы по привлечению учащихся к поиску информации, чтению литературы  исторической направленности. Большая роль в данном вопросе отводится патриотическому воспитанию, которое является важным инструментом формирования гражданственного сознания подрастающего поколения.

Цель: Актуализировать и обобщить знания обучающихся по истории эпохи правления и основных реформах Петра I в интеллектуально-развлекательные форме. Повысить активность учащихся и умение их работать в группе, слушать, анализировать собственный ответ и ответ одноклассника.

В процессе интеллектуальной игры мы планируем решить следующие задачи:
Образовательные: Расширить кругозор, закрепить знания, пробудить интерес к различным областям науки, техники, искусства, обобщить и систематизировать знания обучающихся .

Развивающие: Развить умение объективно оценивать свои силы и возможности, мышление на основе формирования навыков самостоятельной познавательной деятельности.

Воспитательные: Повысить интерес обучающихся к истории России. Воспитать у учащихся чувства уважения и гордости за историческое прошлое своего Отечества, культуру и традиции своего народа.

Целевая группа: Квест-игра  носит рекомендательный характер для учащихся 8-9 классов, учителей истории, а также педагогов - библиотекарей.

Оборудование : Раздаточный материал:  конверты с заданиями, макеты 3 кораблей, морские бескозырки ( по желанию), бланки ответов, бланки для жюри, 9 кеглей, 3 мяча, черные ящики с  предполагаемыми  сокровищами:  муляж человеческого  черепа, муляж человеческого зуба, гербарий полевых цветов, набор монет советского образца, небольшой глобус, карты мира.

Сценарий игры
Учащиеся занимают места в классе (актовом зале) , делятся на 3 команды. Выбирают капитана команды. Придумывают название команде, девиз.

Ведущий 1: Здравствуйте, дорогие друзья! Добрый день, самые отважные люди нашей школы. Мы очень рады, что вы не испугались и пришли к нам, чтобы отправиться на поиски  сокровищ Кунсткамеры. А что такое Кунсткамера? Правильно, первый музей открытый Петром 1 в нашей стране. И вся наша игра будет посвящена деятельности  выдающегося государственного  деятеля, московского  царя из династии Романовых, всероссийского  императора  с 1721 года, великого  реформатора- Петру Алексеевичу Романову. Его реформы способствовали развитию промышленности, торговли, технического обучения, науки, повседневной жизни России в 18 веке.

 Итак, начинаем.
Пожалуй, нет ни одного человека, кто хоть раз в жизни не собирался бы в дальнее путешествие навстречу опасностям и приключениям. Нет ни одного человека, кто бы не мечтал найти зарытые пиратами сокровища, кто не представлял себя капитаном  корабля. И сегодня нам предоставляется такая возможность: сегодня мы отправляемся за  сокровищами. Но в отличие от многих кладоискателей прошлого нам сегодня обязательно повезет. Нам непременно улыбнется удача. Иначе и быть не может, ведь вы такие храбрые, умные, дружные.

Ведущий 2: Ну что, почувствовали запах моря? Пахнуло на вас соленым морским ветром? Услышали скрип мачт  кораблей? Прониклись духом приключений? Готовы?

Ведущий1 : Для нашего плавания нам нужны корабли, а чтобы получить их, нам придется ответить на несколько вопросов нашей викторины, показать свои знания.  Ну что готовы?
Ведущий зачитывает вопросы для команд. На обсуждение  вопроса дается 10 секунд .По истечение времени ребята пишут на листочке ответ и приносят на стол жюри.
1 тур игры. Задания игры «Что?Где?Когда?»:

1.Под каким именем Петр I отправился с Великим посольством за границу?

(Урядник Преображенского полка Петр Михайлов)

2.Как Петр называл Санкт – Петербург?

(Парадиз, по –французски – рай. )

3.Чьим именем Петр I назвал Санкт – Петербург?

(Именем апостола Святого Петра)

4.Кого Петр назвал первым русским солдатом?

(Сергея Леонтьевича Бухвостова. 30 ноября 1683 года «побуждаемый собственной охотой» предстал перед 11 - ти летним Петром Сергей Бухвостов. Он первым записался в потешный Преображенский полк юного царя. Поэтому Петр назвал его первым русским солдатом. Бухвостов был почти во всех походах и сражениях. Ему присвоили звание «Первый Российский солдат».

5.Кто такая Марта Самуиловна Скавронская?

(Екатерина I Алексеевна - супруга Петра I, императрица всероссийская с 1725 по 1727 год.

6.Какое изобретение при Иване III использовали как орудие устрашения, а при Петре I для украшения и развлечения?

(Порох).

7.В бумагах Петра I есть запись за 1710 год: «В Девичьих горах начал действовать казенный серный завод». Как называются эти горы теперь, и где находится серный завод?

(Жигулевские горы, город Серноводск в Самарской области).

8.Чем раньше занимался Александр Меншиков?

(Торговал пирожками).

9.О ком сказал А. С. Пушкин:

«То академик, то герой,

То мореплаватель, то плотник»?

(О Петре I, он знал 14 ремесел)

10.Из Голландии в Москву с обозом через Архангельск Петр прислал мешок. Что было в этом мешке?

(Картофель).

11.Как назывались учащиеся Морской академии?

(Гардемарины. Звание было введено Петром I в 1716 году для присвоения выпускникам Академии Морской гвардии, зачисленным в гардемаринскую роту).

12.О каком событии сказал любимый шут Петра Балакирев?:

«С одной стороны – море,

С другой – горе,

С третьей – мох,

С четвертой – ох!»

(О строительстве Санкт – Петербурга).

13.Однажды Петр спросил у попа Семена: «А чего я стою?» Поп Семен ответил: «29 серебренников». «Так мало?» - удивился Петр. Что на это ответил поп Семен?

(«Больше не стоите, Ваше величество, Спаситель наш, Царь небесный, был продан за 30 серебренников, А Вы, Царь земной, одним серебренником меньше).

14.О каком событии говорится в указе Петра I ?:

«…А в знак доброго начинания и веселия поздравлять друг друга…, желая в делах благополучия, а в семье благоденствия…Учинять украшения из елей, детей забавлять, на санках катать с гор. А взрослым людям пьянства и мордобойства не учинять – на то других дней хватает».

(В честь празднования нового года с 1 января 1700 года)

15.Откуда это?:

«, , , Сиди прямо и не хватай первой блюдо, не жри как свинья и не дуй в ушное, чтобы везде брызгало…»?

(«Юности честное зерцало»)

Жюри подводит итоги викторины и команды получают «корабли»( макеты или напечатанные  на листе А4).
Команда набравшая большее количество баллов- получает первый крупный боевой парусный корабль — галиот «Орел». Длина «крупного» судна — 24.5 м, ширина 6.5 м. Экипаж — 22 матроса и 35 стрельцов. Это двухпалубное судно несло три мачты и было вооружено 22 пищалями. 

Второе место- корабль ЯХТА»Cвятой Петр» — первый русский военный корабль, пронесший российский флаг в зарубежных водах. Яхта Петра I построена в Архангельске по голландскому образцу в 1693 году. Этот небольшой парусник имел одну мачту с прямым и косым парусами и был вооружен 12 пушками. 
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Третье место- команде вручается Галера «Принципиум». В 1696 году это судно первым вышло в Азовское море, а в июне, в составе российского флота, участвовало в осаде турецкой крепости Азов. Построена в начале 1696 года в Воронеже по голландскому образцу. Длина — 38, ширина — 6 метров, высота от киля до палубы — около 4 м. В движение приводилась 34 парами весел.
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2 тур игры. Посвящение в моряки.

Ведущий 2:Корабли вы получили. А  кто хочет стать настоящим  моряком  и найти сокровища? Желающие должны пройти ПОСВЯЩЕНИЕ В моряки:

а)  Чтобы плавать на кораблях нужно уметь сохранять равновесие во время шторма.
Нужно быстро пройти по канату (веревке или меловой черте) и не упасть (не сойти с нее). Ступни ставить - строго пятка к носку!
 б) Моряки  должны быть меткими. Сбить хотя бы  одну из трех выставленных в ряд кеглей (кеглей, мячиком или битой).
 в) Все моряки должны уметь слушать капитана и выполнять приказы по кораблю:

Лево руля! - все бегут к левому борту (левой стене).

Право руля! - все бегут к правому борту (правой стене).

Нос! - все бегут вперед.

Корма! - все бегут назад.

Поднять паруса! - все останавливаются и поднимают руки вверх.

Драить палубу! - все делают вид, что моют пол.

Пушечное ядро! - все приседают.

Адмирал на борту! - все замирают, встают по стойке "смирно" и отдают честь.

Ведущий 1:Молодцы, ребята! Теперь вы настоящие моряки! Вам вручаются морские бескозырки!
Ведущий 2:Петр очень любил море, любил плавать и строить корабли, любил путешествовать и узнавать много нового.

3 тур игры.
Ведущий 1: Наше путешествие продолжается, мы подходим на кораблях к славному городу Санкт-Петербургу. А чтобы получить разрешение пришвартоваться к пристани, наши капитаны команд  пройдут испытание, ответят на 10 вопросов о городе Петра- Санкт-Петербурге!

Капитаны,  вам  необходимо за 1 мин ответить на 10 вопросов викторины! Время!

Вопросы:

1.Назовите основателя нашего города. ( Петр I )

2.Почему на гербе города изображены 2 якоря? ( Санкт-Петербург — морской и речной порт)

3.Как петербуржцы узнают, что наступил полдень? ( По выстрелу пушки Петропавловской крепости)

4.Назовите первый музей нашего города. (Кунсткамера)

5.В честь кого назван Санкт-Петербург? (В честь апостола Петра — небесного покровителя Петра первого)

6.На какой площади стоит Александровская колонна? (На Дворцовой площади)

7.Какой корабль российского флота стал музеем? (Крейсер «Аврора»)

8.Назовите самый большой музей русского искусства в Санкт-Петербурге. (Русский музей)

9.Для чего разводят мосты? (Чтобы могли пройти большие корабли)

10.Кто был первым архитектором Санкт-Петербурга? (Доменико Трезини).

Работа жюри. Объявление результатов.

Ведущий 2:Капитаны прошли испытания и  команды получили право войти в город. Цель путешествия- найти сокровища музея Кунсткамеры скоро будет достигнута! Вам предстоит еще одно испытание- ответить на вопросы теста и получить ключ от музея!
Тест:
1.Как с немецкого языка переводится название Кунсткамера?
А)Музей уродцев

Б)Музей восковых фигур

В)Комната Искусства

Ответ:В

2. Под эгидой какого образовательного учреждения создавалась Кунсткамера?
А)Университет Ломоносова

Б)Медицинский университет

В)Российская Академия Наук

Ответ:В

3. По примеру какого музея создавалась Российская Кунсткамера?

А)Датская Кунсткамера

Б)Французская Кунсткамера

В)Немецкая Кунсткамера

Ответ:А

4. Кто из великих русских деятелей не являлся сотрудником Кунсткамеры?

А)Ломоносов

Б)Пушкин

В)Гумилев

Ответ:Б

5. Какой из музеев не входит в Кунсткамеру?

А)Этнографический

Б)Зоологический

В)Исторический

Ответ:В

6. На какой набережной расположилась Кунсткамера?

А)Набережная реки Фонтанки

Б)Александрийская набережная

В)Университетская набережная

Ответ:В

7. В каком стиле было выстроено архитектурное здание Кунсткамеры

А)Петровское барокко

Б)Рококо

В)Классицизм

Ответ:А

8. Как по-другому называют петербуржцы Кунсткамеру?

А)Музей Петра Первого

Б)Музей уродцев

В)Музей мертвых экспонатов

Ответ:Б

9. Какой король вдохновил Петра Первого на создание Кунсткамеры?

А)Карл Четвертый

Б)Людовик Четырнадцатый

В)Фредерик Третий

Ответ:В

10. Какого тематического раздела музея никогда не существовало в Кунсткамере?

А)Австралия и Океания

Б)Северная Америка

В)Южная Америка

Ответ:В

Ведущий 1:Ключ от музея командами получен! Перед вами сокровища Кунсткамеры. Но они находятся в черных ящиках! У вас есть возможность предположить, что лежит в черных ящиках- команда, набравшая больше всех очков, у вас 10 попыток, у команд что немного отстали- по 7 попыток! То, что будет вами отгадано- будет подарено вам!
Итак, начинаем!

Перечень предполагаемых сокровищ:  муляж человеческого  черепа, муляж человеческого зуба, гербарий полевых цветов, набор монет советского образца, небольшой глобус, карты мира.

Ведущий 2:Молодцы ребята! Сокровища у вас в руках! Награждение команд!

Ведущий 1:Скажите, а что приказывал Петр 1 делать в музее, чтобы привлечь посетителей? Правильно – подавать чай и сладости! Просим вас к столу!

